Regulamin konkursu wiedzy o lekturach

1 7 10 — Powtorka do egzaminu osmoklasisty

Cele konkursu:

Utrwalenie wiadomos$ci z zakresu lektur obowigzkowych szkoly podstawowe;j
(klasy IV-VIII).

Doskonalenie umiej¢tno$ci rozpoznawania motywow, bohaterow 1 wydarzen
literackich.

Rozwijanie umiejetnosci logicznego myslenia, kojarzenia faktow oraz szybkiego
udzielania odpowiedzi.

Zachecanie uczniow do powtarzania i porzagdkowania wiedzy zdobytej podczas
nauki w szkole podstawowej w kontek$cie zblizajacego si¢ egzaminu
6smoklasisty.

Ksztattowanie postawy zdrowej rywalizacji oraz aktywnego uczestnictwa w zZyciu

szkoty.

. Uczestnicy konkursu:

e Konkurs przeznaczony jest dla uczniow klas VIII.
e W konkursie mogg wzia¢ udziat uczniowie, ktdrzy zglosza cheé uczestnictwa

u nauczycieli jezyka polskiego.

. Przebieg konkursu:

Konkurs odbywa si¢ w formie znanego teleturnieju ,,Jeden z dziesigciu”.
Zadaniem uczestnikéw jest udzielenie odpowiedzi na pytania dotyczace tresci,
bohateréw, wydarzen, motywow i problematyki lektur.

Na rozpoczgcie odpowiedzi uczestnik ma 3 sekundy od momentu zadania
pytania. Dluzsza przerwa w odpowiedzi traktowana jest jako brak odpowiedzi.

W przypadku biednej odpowiedzi prowadzacy podaje poprawng odpowiedz.
Kazdy uczestnik rozpoczyna gre z trzema szansami. Btedna odpowiedz lub jej
brak powoduje utrate jednej szansy. Po utracie wszystkich szans odpada z dalsze;j

rywalizacji.



I runda

W pierwszej rundzie prowadzacy zadaje pytania kolejno wszystkim uczestnikom
wedlug ustalonej kolejnosci.

Kazdy zawodnik odpowiada na pytanie skierowane bezposrednio do niego.

Za poprawng odpowiedz uczestnik otrzymuje 1 punkt.

Uczestnicy, ktorzy udziela co najmniej jednej poprawnej odpowiedzi,

przechodza do kolejnej rundy.

II runda

W drugiej rundzie pytania nadal zadaje prowadzacy.

Po udzieleniu poprawnej odpowiedzi uczestnik wskazuje osobe, ktora ma
odpowiedzie¢ na kolejne pytanie.

Zawodnicy mogg przekazywa¢ pytania innym uczestnikom.

W przypadku biednej odpowiedzi zawodnik traci jedna szanse, a prowadzacy
kieruje kolejne pytanie do nastgpnego uczestnika.

Runda trwa do momentu, gdy w grze pozostanie trzech uczestnikow, ktorzy

zachowali swoje szanse.

III runda — final

I czesé finalu

Do finatu przechodzi trzech uczestnikow, ktérzy zachowali przynajmniej jedna
SZanseg.

Prowadzacy zadaje pytania wszystkim trzeb finalistom. Odpowiada zawodnik,
ktory jako pierwszy zglosi cheé odpowiedzi.

Za poprawng odpowiedz uczestnik otrzymuje 10 punktow.

Jezeli zaden z zawodnikow nie zglosi si¢ do odpowiedzi w ciggu 3 sekund,
pytanie zostaje anulowane i nikt nie traci szansy.

Zawodnik, ktory jako pierwszy udzieli poprawnych odpowiedzi na trzy

pytania, rozpoczyna drugg czes¢ finatu.

IT cze$¢ finatu

Zawodnik, ktéry zdobyt trzy poprawne odpowiedzi w pierwszej czgséci finatu,

wskazuje osobe odpowiadajaca na kolejne pytanie.



Moze on:
v' wskazaé¢ innego zawodnika — za poprawng odpowiedz otrzymuje on
10 punktow,
v wskazaé siebie — za poprawng odpowiedz otrzymuje 20 punktéw
1 ponownie decyduje, kto odpowiada na kolejne pytanie.
W przypadku blednej odpowiedzi lub jej braku zawodnik traci jedna szanse,
a prawo wskazywania pozostaje przy graczu, ktory wczesniej udzielit poprawne;j
odpowiedzi.
Jesli zawodnik wskaze siebie i nie udzieli poprawnej odpowiedzi, prowadzacy
kieruje pytanie do wszystkich finalistow. Odpowiada osoba, ktora jako pierwsza
zglosi si¢ do odpowiedzi.
Zawodnik, ktory poprawnie odpowie na pytanie zadane wszystkim graczom,
ponownie uzyskuje prawo wyboru — moze odpowiada¢ sam lub wskaza¢ innego
uczestnika.
Final trwa do wyczerpania pytan lub do momentu, gdy pozostanie jeden zawodnik.
Zwycigzca konkursu zostaje uczestnik, ktory zdobedzie najwieksza liczbe
punktow.

W przypadku remisu prowadzacy zadaje pytania dodatkowe rozstrzygajace.

Nad prawidlowym przebiegiem konkursu czuwa komisja konkursowa.

Termin i miejsce konkursu:

Konkurs wiedzy o lekturach: 7 z 10 — Powtorka do egzaminu osmoklasisty odbedzie

si¢ 30 marca 2026 r. (poniedzialek) o godzinie 15:30 w sali 110.

. Zakres materiatu:

Pytania konkursowe bedg dotyczy¢ nastepujacych lektur:
Lektury — klasy IV-VI

1.

2
3.
4
5

Jan Brzechwa — Akademia Pana Kleksa

. Janusz Christa — Kajko i Kokosz. Szkola latania (komiks)

Clive Staples Lewis — Opowiesci z Narnii. Lew, czarownica i stara szafa

. Ferenc Molnar — Chtopcy z Placu Broni
. John Ronald Reuel Tolkien — Hobbit, czyli tam i z powrotem



Lektury — klasy VII-VIII

—

Charles Dickens — Opowies¢ wigilijna

Aleksander Fredro — Zemsta

Aleksander Kaminski — Kamienie na szaniec

Jan Kochanowski — wybrane fraszki, wybrana piesn, Treny VII 1 VIII
Adam Mickiewicz — Reduta Ordona, Switezianka, Dziady cz. 11
Antoine de Saint-Exupéry — Maly Ksigze

Henryk Sienkiewicz — Latarnik, Quo vadis (fragmenty)

Juliusz Stowacki — Balladyna

A S AN B S

Stefan Zeromski — Syzyfowe prace (fragmenty)

Dodatkowy zakres materiatu

1. Wybrane mity greckie, w tym: mit o powstaniu §wiata, mit o Prometeuszu, mit
o Syzyfie, mit o Demeter i Korze, mit o Dedalu i Ikarze, mit o Heraklesie, mit
o Tezeuszu 1 Ariadnie.

2. Biblia — fragmenty: stworzenie $wiata i cztowieka, przypowiesci ewangeliczne,
w tym: o talentach, o mitosiernym Samarytaninie.

3. Legendy polskie: o Lechu, o Piascie, o Kraku i Wandzie.

4. Henryk Sienkiewicz — W pustyni i w puszczy.

Postanowienia koncowe:

W  kwestiach spornych organizatorzy konkursu =zastrzegaja sobie prawo do
wylacznego interpretowania regulaminu.

Zgloszenie udzialu w konkursie jest rownoznaczne z akceptacja warunkow

niniejszego regulaminu.

Organizatorzy:
mgr Magdalena Malecka

mgr Paulina Szafranska



